Рождение Этелиона
В самом начале времён, когда мир был лишь шёпотом в пустоте, в его сердце вспыхнул кристаллический яд — Мать-Мана, взрыв которой раскатился во все концы бездны. Из осколков её сущности сформировались стены материков, моря и небеса. Но самой яркой искрой стала Эссария, заросший лесом материк, где впоследствии обосновалась Друидическая Цивилизация.
Падение Друидов и новая эра
Друиды Эссарии владели тайнами манных кристаллов и 8 посохов стихий, но однажды их величие поглотил внутренний раздор. Когда последняя башня рухнула, их знания рассеялись по пыльным руинам, а мир провалился в век камня. О них сейчас лишь шепчут древние книги в затёртых развалинах — вы станете теми, кто соберёт осколки прошлого.
Появление игроков
Вы — первые разумные создания, что подняли глаза на новый рассвет Этелиона.
· Выросли в пещерах и на равнинах, копали первые камни, ковали первые орудия.
· Сначала три народа:
1. эльфы— быстрые и прыжучи, словно ветер между деревьев, но хрупки в бою.
2. люди — живучие, лечатся сами собой, словно будто земля даёт им силы.
3. гномы — медлительны, зато несломимы и копают быстрее всех, как бурящие молоты.
· А где-то на вечном льду пробудятся Снежные Ходоки — свирепые создания, что не боятся тьмы и холода, но гибнут от одного луча солнца.
Магия и посохи стихий
В средневековом Этелионе магия в диковинку:
· Кристаллы маны — чистые приносят внутрь мягкий шёпот энергии, стихийные (огонь, лёд, воздух, природа) добавляют силу в посох.
· 8 посохов друидов (по два на стихию) таятся в храмовых руинах. Обретя их, вы не просто взмахнёте палкой — вы подружитесь с самой стихией.
Подсказка для первых искателей: кристалл «Аркалий» (огонь) может выжечь целую поляру, а «Гайарел» (природа) возвращает жизнь выжженным землям.
Ваши страницы в книге Этелиона
Этот лор — лишь начало.
Каждый шаг — ваш эпос.
Победа над Снежными Ходоками, открытие нового кристалла маны, раскрытие тайны последнего посоха друидов…
Ваши свершения впишутся в Великую Хронику, где «значимое событие пишет лор».
Язык Аркалиан
Фонетика и письмо
· Гласные: a [a], e [e], i [i], o [o], u [u] — всегда чёткие.
· Дифтонги: ai [ai], eo [e.o] (шёпот воды).
· Согласные: мягкие: l, r, n; звонкие: b, d, g; шипящие: s, š; хриплые: h.
морфология и синтаксис Аркалиана
Шесть падежей
1. Именительный (Nom.) — субъект:
· maná (мана)
2. Родительный (Gen.) — “принадлежность”:
· manáris (силы маны)
3. Дательный (Dat.) — “кому/чему”:
· manái (мане)
4. Винительный (Acc.) — прямое дополнение:
· manán (ману)
5. Творительный/Аблятив (Abl.) — “с помощью/от”:
· manáre (маной/от маны)
6. Звательный (Voc.) — обращение:
· manáe! (о, мана!)
Пример склонения «sór» (посох)
	Падеж
	Един. число
	Мн. число

	Nom.
	sór
	sóris

	Gen.
	sóris
	sórum

	Dat.
	sóri
	sóribus

	Acc.
	sórum
	sóra

	Abl.
	sóre
	sóribus

	Voc.
	sóre!
	sóris!


Свободный порядок слов
Элементы предложения могут стоять в любом порядке, чтобы подчеркнуть интонацию или акцент:
· Maná lir sór dá.
· Sór maná lir dá.
· Dá sór maná lir.
Все три означают «Этот посох даёт чистую ману», но акценты разные.
Предлоги не разрываются
Предлог un- (в, на) всегда перед существительным и вместе с ним образует единый блок:
· un manán (в ману) — НЕЛЬЗЯ: manán un
· un ruír (в руину) — ruír un недопустимо
Аналогично и с другими предлогами:
· aër (над) → aër flóre (над цветком)
· in- (внутри) → in-sóris (внутри посохов)
Как пишем “в пещеру”
· «пещера» по-аркалиански — líar. Склоняем в винительном падеже: liárum.
· С предлогом «un-» получится un liárum.
НЕЛЬЗЯ: liárum un — предлог пристаёт только слева.

Словарь:

	aër
	воздух
	стихия Мираж, шепот ветра

	ada
	к, в направлении
	



	austrar
	восток
	

	custós
	страж
	



	díar
	день
	«светлая часть суток»



	distrúer
	разрушать
	Inf.: distrúer; прош.: distrúeril; e-distrúer



	duar
	два
	



	édifer
	строить
	Inf.: édifer; прош.: édiferil; e-édifer



	ésar druíd
	друид
	«древний сеятель маны»

	erúder
	изрыгать
	

	est
	быть
	



	flór
	природа
	стихия Флоариса, «пульс жизни»

	fábra
	кузня
	

	Glaspássor
	ходок
	



	glás
	лёд
	стихия Гласциалиса

	Hómánus
	человек
	

	hír
	здесь
	



	ígn
	огонь
	стихия Инфеариса

	ígnum
	пламя
	

	instrúment
	инструмент
	



	káro
	камень
	«зерно, глыба»



	krás
	кристалл
	«фрагмент МатьМаны»

	kréor
	творец
	

	Kárónus
	гном
	

	Leslót
	Эльф
	



	liár
	пещера
	«тёмный приют»



	liar
	лес
	«густота растительности»



	librá
	книга
	«собрание знаний»



	lón
	луна
	«ночный глаз»



	lún
	луна
	«ночный глаз»



	lóquer
	говорить
	Inf.: lóquer; прош.: lóqueril; e-lóquer

	magnus
	велик
	



	maná
	мана
	«жизненная сила»



	maná lir
	чистая мана
	lir = «чистый»

	mi
	я
	



	mórta
	смерть
	«конец пути»



	múrar
	гора
	«высота»

	nefúr
	недра
	

	nostra
	наша
	



	nóx
	ночь
	«тишина и тьма»

	pericolós
	опасен
	

	Prímosár
	Правитель/правительница
	



	quástor
	искатель
	«тот, кто ищет»

	ráthar
	возвращаться
	



	ríuar
	река
	«струящаяся вода»

	Sed
	но
	



	septár
	север
	



	sól
	солнце
	«огненный шар»



	sór
	посох
	«проводник энергии»



	stár
	звезда
	«холодный свет»

	stat
	стоять
	



	sudar
	юг
	



	templár
	храм
	«место силы»



	trúa
	три
	



	terra
	земля
	«почва, тверь»

	théra
	письмо
	

	Ty
	ты
	

	ubi
	где
	



	únus
	один
	числительное

	vénar
	приходить
	



	víar
	вода
	от «vear» – «течение»



	víder
	видеть
	Inf.: víder; прош.: víderil; e-víдер



	víta
	жизнь
	«пульс бытия»



	vespar
	запад



